5.11.21 Charakteristika vyucovaciho predmétu Robotika

Obsahové, Casové a organizacni vymezeni:

Vyucovaci pfedmét robotika je vyucovan v ramci 8. ro¢niku jako volitelny pfredmét. Cilem predmétu je zaka seznamit se zdklady algoritmizace
problému pomoci schémat a k takovému algoritmu vytvoii vhodny program v blokovém programovacim jazyce Scratch. Zak zde vyuZiva znalosti
zejména z matematiky, informatiky, ale také fyziky. V druhém pololeti zak sesestroji robota dle ndvodu a aplikuje své schopnosti programovani k
naprogramovani jednotlivych krokl robota. Vyuka bude probihat v pocitacové ucebné a v technické ucebné, kde budou zaci. Predmét je hodnocen
na zaklad¢ tvorby programi a fadného plnéni problémovych kol zadané ucitelem.

Ve vzdélavacim obsahu pocitacova grafika jsou zahrnuty tyto tematické okruhy prifezovych témat:

+ 1.3.1. Reseni problémi a rozhodovaci dovednosti
+ 1.1.5. Kreativita
+ 1.1.1. Rozvoj schopnosti poznavani

Vychovné a vzdé€lavaci strategie vyucovaciho pfedmétu

Kompetence k uéeni

+ vyhledava a tfidi informace a na zaklad¢ jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu ucenti;

+ samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavéry pro vyuZiti v budoucnosti;
Kompetence k FeSeni problému

* vnima nejriznéjsi problémové situace ve Skole 1 mimo ni, rozpozna a pochopi problém, pfemysli o nesrovnalostech a jejich pticinach,
promysli a naplanuje zplsob feseni problémi a vyuziva k tomu vlastniho usudku a zkuSenosti;

+ vyhleda informace vhodné k feseni problému, nachazi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuziva ziskané védomosti a dovednosti k
objevovani riznych variant feSeni, nenechd se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale hledd kone¢né feSeni problému; samostatné fesi
problémy;

+ voli vhodné zptsoby feSeni; uziva pfi feSeni problémi logické, matematické a empirické postupy; ovétuje prakticky spravnost feSeni prob-
1ém1 a osvédEené postupy aplikuje pii feSeni obdobnych nebo novych problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pti zdolavani problému ;

Kompetence komunikativni
+ formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v logickém sledu;
+ vyuziva informacéni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a i¢innou komunikaci s okolnim svétem,;



Kompetence socialni a personalni
+ ucinng spolupracuje ve skuping, podili se spole¢n¢ s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zdkladé¢ poznani nebo pfijeti nové
role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné prace;
Kompetence ob¢anské
+ rozhoduje se zodpoveédné podle dané situace, poskytne dle svych moznosti i¢innou pomoc a chova se zodpovédné v krizovych situacich i
v situacich ohrozujicich zivot a zdravi ¢lovéka;
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Poznamky

rozliSuje mezi programem a algoritmem,;

na zéklad¢ kroki algoritmu urci problém,
ktery algoritmus fesi a postup, jakym bylo
reSeni dosazeno;

vytvoii k danému feseni problému nékolik
ruznych algoritm;

vybere vhodny algoritmus k feSeni problému
a zhodnoti svlij vybér;

upravi algoritmus pro podobné problémy;
vytvaii, testuje a opravuje program Vv bloko-
vém programovacim jazyce;

vyuziva proménnych, vétveni a cykli v bloko-
vém programovacim jazyce;

déli problém na dil¢i Casti;

vyuziva pole a podprogramy;

program a algoritmus
algoritmizace prob-
1ému

tvorba, porovnavani a
uprava algoritmu
pole a podprogramy

1.3.1. Re$eni problémi a
rozhodovaci dovednosti
1.1.5. Kreativita

1.1.1. Rozvoj schopnosti
poznavani

MA — aritmetické operace,
matematizace problému,
geometrie, Ghly

geometrické obrazce
vymeéna dvou
proménnych
ovérovani
délitelnosti

hledani mysleného
¢islaod 1 don
(vybér vhodného al-
goritmu)
geometrické obrazce
vyména dvou
proménnych
ovéfovani
délitelnosti

sestroji robota dle navodu;

dle zadaného problému narogramuje jed-
notlivé kroky robota;

upravi program pro piibuzny problém;
pomoci programu ovlada svételny senzor a
motor robota;

robotika

1.3.1. Re$eni problémi a
rozhodovaci dovednosti

1.1.1. Rozvoj schopnosti
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MA — thel
FY —rychlost, vzdélenost

reakce dle barvy
reakce zvukem
pohyb




